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Powodz

W zesztym miesigcu okrutna pogoda doprowadzita do powodzi w Hotelu Pela. Szkody sporzgdzone
przez wode byty ogromne, a witasciciele hotelu — zdeterminowani, by unikngé podobnych powodzi w
przysztosci. Zdecydowali wiec skorzysta¢ z pomocy paru zawodowych programistdw i poprosili ich o
to, by zaplanowali mozliwie najbardziej efektywng naprawe szkéd, majgc do dyspozycji budzet K
euro.

W hotelu Peja jest N kwadratowych pokoi, z ktérych kazdy ma rozmiar RxR komérek. Komérki moga
mieé wysokosci oznaczone cyframi od '0' do '9', gdzie '0' oznacza najnizszg, a '9' — najwyzsza mozliwg
wysokos¢. Niektére z komérek nazwiemy ciekngcymi, poniewaz nad kazdg z tych komérek jest
szczelina w suficie, prowadzgca do przeciekdw. Miejsca, w ktérych sufit przecieka, sg oznaczone literg
L.

Wiasciciele hotelu byli zdesperowani i w celu powstrzymania powodzi postanowili podstawi¢ wysokie
wiadra na wode na ciekngcych komdrkach. Niestety, jesli szczelina w suficie nie zostanie usunieta,
pojemnik na wode predko sie napetni, a woda wyleje sie na sgsiednie komérki. Aby temu zapobiec,
zadaniem programistow byto zdecydowanie, ktére szczeliny w suficie nalezy zatataé (jedno tatanie
kosztuje 1 euro). Powiemy, ze dwie komarki sgsiaduja, jesli majg wspolny bok (zatem zadna komérka
nie ma wiecej niz 4 sgsiadéw). Gdy tylko woda wyleje sie na nieciekngcg komorke o wysokosci H,
rozleje sie na wszystkie sgsiednie komaorki o wysokosci <= H.

Jak widzisz, programisci poradzili sobie z tym zadaniem doskonale i Hotel Pela wyglgda swietnie. A co
by byto, gdyby to na Ciebie spadta odpowiedzialno$¢ rozwigzania problemu? Czy jestes w stanie
napisac program, ktéry obliczy najwiekszg mozliwg liczbe komdrek (zsumowang ze wszystkich pokoi),
ktore hotel jest w stanie uchroni¢ przed wodg uzywajgc przydzielonego budzetu? Zatkana cieknaca
komdrka to komérka sucha. Oczywiscie nie musisz wykorzystac catego budzetu.

Wejscie

W pierwszej linii standardowego wejscia zapisano trzy liczby catkowite: N (1 <= N <= 300) — liczbe
pokoi, K (1 <= K <=3 000) — przydzielony budzet oraz R (1 <= R <= 20) — rozmiar boku kazdego pokoju.
Nastepnie zapisano opisy kolejnych pokoi (jest ich N), oddzielone pustymi liniami.

Opis pojedynczego pokoju wyglada nastepujgco: R linii po R znakdw. Kazda linia sktada sie tylko z cyfr
0-9, oznaczajacych wysokosci nieciekngcych komdrek i liter L, symbolizujgcych ciekngce komérki.

Kazdy pokdj moze mie¢ od 0 do 10 cieknacych komérek. Zadne dwie ciekngce komérki nie sasiadujg

ze soba.
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Wyjscie
Twéj program powinien wypisac jedng liczbe catkowitg: maksymalng liczbe komérek (zsumowang ze
wszystkich pokoi), ktére mozna uchroni¢ przed woda.

Przyktad

Wejscie Wyijscie
2 1 4 20
0123
1234
2345
3L56

L876
8765
7654
6543

Jesli szczelina w pierwszym pokoju nie zostanie zaftatana, pokazane nizej komorki zostang zalane:

*kx3
*%%Q
*kxE
X %G
Jesli szczelina w drugim pokoju nie zostanie zatatana, woda zaleje caty pokdj! Poniewaz budzet
wystarczy na zatatanie tylko jednej dziury, lepiej jest zatataé te w drugim pokoju. Zatem caty drugi

pokdj pozostanie suchy (4 * 4 = 16 komorek) i 4 komorki z pierwszego pokoju (pokazane powyzej)
rowniez pozostang suche. taczna liczba ocalatych komaérek wyniesie wiec 20.

Punktacja

W testach wartych tgcznie 10% wszystkich punktéw bedzie tylko jeden pokéj (tzn. N = 1).

W innych testach wartych tgcznie 20% wszystkich punktéw tgczna liczba wszystkich ciekngcych
komarek we wszystkich pokojach nie przekroczy 20.

W jeszcze innych testach wartych tgcznie 20% wszystkich punktdw w kazdym pokoju bedzie co
najwyzej jedna szczelina w suficie.
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