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Wieza obronna

Grasz w gre pod nazwg “Wieza obronna” na planszy o kwadratowych polach. Na niektérych polach
znajduja si¢ niezniszczalne skaty, na innych atakujgcy przeciwnicy, a niektore pola sg puste. Mozesz
wstawi¢ pojedynczy laserowy blaster (wiezg¢ obronng) na pustym polu. Taki blaster strzela laserami
na potnoc, potudnie, wschod 1 zachdd. Promien lasera porusza si¢ w linii prostej az trafi w
niezniszczalng skate¢ lub wyleci poza planszg, zabijajac napotkanych po drodze przeciwnikow.
Kazdy unieszkodliwiony przeciwnik to kilka punktow dla Ciebie.

Zadanie
Oblicz maksymalng liczbe punktéw, jaka mozna zdoby¢.
Wejscie

Plik tower.in zawiera dwie liczby catkowite M i N, opisujace liczbe wierszy i kolumn planszy.
Druga linia zawiera dwie liczby catkowite R i E, opisujace odpowiednio liczbe skat i liczbe
przeciwnikéw. Kolejne R linii zawiera liczby catkowite | i ¢, opisujace odpowidnio wiersz oraz
kolumne kolejnych skat. Kolejne E linii zawiera trojki liczb catkowitych | ¢ S, opisujace
odpowiednio wiersz, kolumng i liczbe punktow mozliwych do zdobycia za unieszkodliwienie danego
przeciwnika.

Wyjscie

Plik tower.out musi zawiera¢ pojedynczg liczbe, oznaczajacg maksymalng liczbe punktow, jaka
mozna zdoby¢.

Limity
e 1<M,N<1,000,000,000
1 <R, E<100,000
1 <I<Mand 1 <c <N dla wszystkich wspotrzednych
1 <5<10,000 dla wszystkich punktow przeciwnika
Nie moze by¢ wiele obiektow (w postaci skat lub przeciwnikéw) na tych polach
Limit czasu: 0.5 sekund
Limit pamigci: 128 MB
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Przypadki testowe

Testy beda oceniane indywidualnie.

Testy Udziat w wyniku Dodatkowe zalozenia
1 10 M, N < 1,000
R, E<1,000
2 20 R, E <1,000
3 30 R, E <30,000
4 40 brak
Przyklady
tower.in tower.out Wyjasnienie
10 10 90 Umieszczajac wiezg na wspotrzednch (5, 3) otrzymujesz 90
36 punktéw (40 + 10 + 10 + 30).
23
15 Zauwaz, ze umieszczajac wieze na wspotrzednych (5, 5) mozesz
63 otrzyma¢ wigcej punktow; jednakze, wieza musi zosta¢ postawiona
5240 na pustej komorce.
5510
5630
1320
2550
3310




